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The Story so far...

You are on a United Planats
Freedom Forces mission when
suddenly you see your worst
nightmares come frus .. .again.
Years ago you wars the only
survivor of the starship Avalen 1,
when the evil "Machine” took out
< your comrades in an attempt to
take cver the galaxy. All those
years ago, you sought revenge
and finally destrayed your enemy.
Nobody expected a refurn of the
dark forces, but...Old memories come flooding back, when you hear the last message of
a beautiful girl. Desperately she cries for help, os her planet is faken over by the sldiers
of the “Machine”. Once again as Bren McGuire, you are the leader of the Freedem
Forces in a crucial mission to destray the grasp of evil for eternity.

The Freedom Forces fighters use the newes! weapon technology available:
The Turrican assault suits,

Equipped with mulfiple weapon capabilities and the mighty Plasma Rope lo reach even
deeply hidden areas, the Turrican assault suit gives one man the abilities of a whole
army,

You have fo find your way through 15 increasingly bigger levels, first fo the bic-mech
laborateries of The Machine and later the deep dungeons of the Alien Queen uniil you're
abls to confront your arch-enemy.
Don't hasitate to use ol powers
given o you...

The challenge awails]

Starting the game

Insert your "Turrican 3* disk info
your Amiga computer and turn the
system on. You will see an intro.
sequence felling the slory of the
game which can be skipped by
pressing the Fire bufton,

Press the Fire button en the start
sefting in the main selection screen
to start the

game.

Loading problems

In the unlikely event that
Turrican 3 fails 1o load, tum off
your compuler and remove any
exlraneous external peripherals
such as printers (lecve the
monitor or felevision connected)
before repeating the loading
procedure. If Turrican 3 still
refuses to load then pop the
faulty disk(s] (not the
packaging) into a suitably-
sized jiffy bag or padded
envelope, along with your
name and address. To aid our
trouble-shooting department, please provide in as much defail as possible your equipment
configuration (not forgetiing any RAM expansion devices). Send the package to:
TURRICAM 3 REPLACEMENTS, Renegade Software Lid, Unit C1L, Metropolitan Wharf,
Wapping Wall, London E1 955. Renegade Software Lid will endeavour o replace the
faulty disk(s) within 28 days of receipt.

Conirols
You cenirol Turrican with the joystick in port 1.

Prass Up fo jump

Press Fire rapidly to shoot

Prass Fire longer to acfivate the Plasma Rope, aim and let the Fire bution loose o shoot
off the rope.

If the rope is attached to any wall, jump off with Up fo swing. If you want to release the
rope, keep the Fire button
pressed while swinging. The
rope will blink. At this fime
press Up to jump off in any
direction

To activate the energy wheel,
hold the joystick Dewn and
press the Fire button for 2
seconds.

Press Space fo activate the
Devastating Gargantuan
Bomb.

Press P fo pause and unpause
the gome at any fime.




Game options

If the defoult seffings of
Turrican 3 don'f suit your
gaming habits, you can
change them in the options
menu. Select Options in the
main menu by highlighting
the word and pressing the
Fire buttan

Game level

Normally you have 3 lives
and 3 confinues lo waste. If
you select Ensy, enemies are
far sasier to destroy bul your mission will end after 2 worlds. If you select Maniae, there
are no extra lives hidden in the game!

Rapid fi
Normally you just have to press the Fire bution slowly and Turrican will shoot
aulomatically very fast. [f your thumbs are made of steel, iry lurning the Rapid Fire mode
o

Conirols

You can select between Joystick and Joy pad modes:

Joystick: If you are using a two-bulton joystick, you can activate the Smart bomb with the
second Fire butten.

Joy pad: If you are using a Mega Drive™ compatible joy pad, you can jump with the
second bution. Press Down and jump fo activate the Smart bomb.

Sound Menv

You can select all unes of the
gome here and hear them in
maximum guality without
distracting sound effects

Save options -
Prass the Fire button when this 3
opion Is highlighted and all
seflings will be saved 1o the
disk and aufomatically
londed when bosting the
game again

*

Important!!

The High scores and seflings are
saved o the disk, please
remove the write protection tab
to make saving possible. Please
make sure there are no viruses
in memory before loading the
disk!

Turrican 3 autematically
supports all memary in your
machine. It you have mare than 512K, leading times will be shorter. [f you own an
Amiga with o more powerful processor than the normal 68000, it will be used
autamatically by the Automatic machine adjusting BOB management system

o P Y,

The weapons

Turrican can select between three major fypes of weapons by collecting three different
floshing icons. Each weapon can be upgraded three fimes. If you lose a life, your
weapens will be downgraded one avel.

Muliiple: A powerful spread shof. Very effective in the apen field

The Plasma Rope
Press the firebutton and keep it pressed. Turrican can now aim with his arm. Push the
joystick to the left fa rotate the arm fo the lefi, push the joystick to the right fo rotate the
arm right. Release the firebutton and the Plasma Rope will shoot off. If there s any wall or
ceiling, the rope will attach to it

Whila hanging on the rope, push the jaystick in the direction you want Turrican 1o swing.
Push the joystick down to lengthen
the rope, push the joystick up 1o
shorten i1

To release the rope, press the
firabutton unfil the rope starts to
flash. MNow press the joystick up
while the rape s flashing: the
rape will be released and
Turrican [umps up.

The rope is a bit fricky in the
baginning, but with practice you'l
be able to do astonishing things
with it, Try to reach almost
impossible places with it!




Laser: This ane is good for
tough enemies.

Rebound: Very useful for
enemies above or under
Turrican. The rebound shools
off and walks on walls.

Homing missile

In addition fo thass three
weapons, Turrican has o
homing missile. Collect the icon and it will be shot off automatically with the normal shot
It searches for the nearest enemy and goes for it,

Smart bomb
If you are in a hopeless situatien, surrounded by enemies, use the Smart bomb. It will
destroy olmost anything en the screen

Energy Wheel

If you duck and press the Fire button, Turrican will turn into an almost impeneltrable wheel
of energy. In this form you can only loy mines and throw bombs in the air, but in certain
situations, the wheel is very usefull

If you want to transform back, just jump up. You only have limited “wheel fime” which s
marked by the line beneath your energy indicator. If your “wheel time* runs out, Turrican
returns lo his normal form.

Turrlcan gets “new wheel” fime every level

Extra container
Shaot containers to find loads of extra weapens and power ups. In some hidden spaces
you can olso find extra lives

Diamonds
Diamonds are good for bonus points. Many are hidden in the game, so iy to find them
all and get the high score

Losing a life

You will lose one of your
lives, when all of your
energy is drained. Try to
callect power ups fo refill
your energy.

Level complete
To complete a level, just search until you find the final Exit at the end of the level. In o
few levels, huge monsters are waiting 1o be destroyed

World complete

The game is divided into 5 worlds. Each world contains 3 levels. At the end of a world
you will see a siatisfic which tells you how many diamends and lives you collected in that
world and how many were left,

Game over

If you lose all lives sk, you will see the Continue screen, if you sfill have one of your three
conlinues. Select Yes to continue the game from the beginning of the warld you have
died in. Select Mo 1o end the gome

Hall of nastiness

How to become a true F
- Saarch the lavels carefullyl
— Exira lives are hidden everywhera!
— Don't forget to use the Energy Wheel

Certain places can only be reached with the wheel
~ Use tha Plasma Rope 1o reach many hiddan areas.

dom Forces fighter...
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L*histeir
Vous &tes en missien pour les Ferces
de Libération des Planétes Unies
lorsque soudain vos pires
cauchemars deviennent réalité.
a trés longtemps, vaus éfiez le
dernier survivant du vaisseau de
guerre Avalon 1, larsque la
“Machine” infernale enleva vos amis
et fenta de prendre pouvair de la
galaxie, Durant toutes ces annees,
vous avez cherché & vous vanger et
y éfes finalement parvenu en
délruisant volre ennemi. Personne ne
s'aftendait au retaur des forces du mal, mais de vieux souvenirs refont surface en entendant
I'ulfime message d'une jolie fille. Elle appelle @ 'aide car las combatiants de la “Machine®
infernale sont en frain d'envahir sa planéte. Une fois de plus, sous les fraits de Bren McGuire,
vaus &les le chef des Forces de Libération pour une mission capitale afin de détruire & jamois
ces forces maléfiques.

Ly

Les combattanis des Forces de Libération dispesent d'une arme ulirasophistiquée : la
enmbinaison d'assaut Turrican.

Associée & das armes multiples et & une corde en plasma permetiant d'clisindre des zones
cachées, a combinaison d'assal Turrican donne @ chaque homme la puissance d'une armée
toute enfiére.

Votre mission consiste & vous frayer un chemin a travers 15 niveaux de plus en plus vaste, en
commengan por les loboratoires de biomécanique de la Machine ef en ferminant par les
terribles cachats de la Reine extra-

terrestra avant de pouvair offronter

volre ennemi juré. Surfout, n'hésitez £ I
pos & ufiliser fous les pauvoirs dont M
vous bénéficiez. .

Alors, relevez ce ferrible défi |

Démarrage du jeu

Insérez volra disquette “Turrican 3"
dans vofre Amiga et mettez-le sous
Iension. Une séquence d'infroductien
apparait vous présentant |'histoire du
jeu. Yous pouvez |'éviter en
appuyant sur le bouton de tir
Appuyez sur le bouton de fir dans
I'écran principal de sélection pour
commencer & jouar

Problémes de
chargement

Si Turrican 3 ne se charge pas,
élaignez vaire ordinateur el
enlevez les périphérigques
exfernes superflus comms
Fimprimanle (ne déconnectez ni
le moniteur ni lo 18lévision) avant
de recommencer la procédure de
chargement. Si vous ne parvenez
foujours pas & charger Turrican
3, placez la (les| disquette (5]
défectueuse (s} dans une
enveloppe rembourrée en
indiquant vos nom el adresse.
Afin d'aidsr notre service
d'assistance fechnique, donnez
neus le plus de details possibles cancernant |'aquipement dont vous dispasez [sans oublier les
phriphériques d'expansion de RAM). Envoyez vatre paguet & Fadresse suivante : TURRICAN 3
REPLACEMENTS, Renegade Software Ltd, Unit €11, Melropolitan Wharf, Wapping Wall,
London ET 955, Renegade Software Lid fera san possible pour remplacer cefie (ces] disquette
s) 28 jours aprés la date de récepfion.

Commandes
Vous conirélez Turrican  I'aide du joystick branché dans le port 1.

Dirigez voire joystick vers le haut pour souter

Appuyez rapidement sur le bouton de fir pour faire feu

Appuyez plus longuement sur le bouton de fir pour acliver la corde en plasma, visez et
relachez le bouton de fir pour la lancer,

Si la corde est attachée & un mur, soutez en dirigeant votre joystick vers le haut pour vous
balancer. Si vous souhaitez lacher la corde, maintenez le boulen de fir enfoncé tout en vous
balangant. La corde clignote. A
ce stade, dirigez volre joystick
vers le haut pour sauter dans

n‘imporfe quelle direction

Pour activer la rove d'énergie,
maintenez le joystick vers le bas
et appuyez sur le bouton de fir
pendant 2 secondes

Appuyez sur la barre
d'espacement pour activer lo
bombe dévastatrice.

Appuyaz sur P pour inferrompre
Je jeu ou la raprendre quand
vous le seuhaitez



Options de jeu

51 les réglages par défout de
Turrican 3 ne vous
conviennent pas, ¥ous pouvez
les changer & partir du menu
Options. Sélactionnez Options
dans le menu principal en
metiant en surbrillance ce mot
et en appuyant sur le bouton
de tir

Niveau de jeu

Vous disposez normalement
de 3 vies et de 3 vies
supplémentalres. Si vous
sélectionnez le niveau Easy (Focile), vous anéantissez beaucoup plus facilement vos ennemis
mais vofre mission 4a termine aprés deux mondes. Si vous séleciionnez le niveau Manioe
[Merdu), vous disposez de deux vies supplémentaires cachées dans le jeu |

Tir rapide

Normalement, vous devez appuyer lentement sur le bouton de tir pour permettre & Turrican de
tirer automatiquement ef Irés vite. Si vous avez des pouces en acier, désactivez le mode Rapid
Fire [Tir ropide) |

Commandes
Vous pouvez chaisir enire les modes Joystick ou Joy pad :

Joystick : si vous ulilisez un joystick & deux boutons, aclivez la bombe en appuyant sur le
second bouton

Joy pad 1 si vous utilisez un joy pad compotible avee Mega Drive™, vous pouvez sauter en
appuyant sur le second boulon. Appuyez sur la fouche Bas pour activer la bombe,

Menu du son

Sélectionnez tous les airs du
jeu el écoulezles sans alfectar
les effets sonares.

Options de
sauvegarde

Appuyez sur le bouten de fir
lorsque ceffe opfion est mise
en surbrillance. Vous
sauvegardez ainsi les
réglages sur disquette et les
chargez autematiquement
lorsque vous lancez une
nouvelle fois le jeu.

Important !!

Les scaras élevés ainsl que les
réglages sont sauvegardés sur la
disquette, aussi veuillez refirer lo
prolection conire I'écriture ofin de
permetire la sauvegarde. Vérifiez
que la mémoire n'a pas de virus
avant de charger le jeu |

Turrican 3 accepte
autemaliquement toute la mémeire
contenue dans volre ordinateur, Si
vous disposez de plus de 512 Ko,
le tfemps de chargement est moins long. Si voire Amiga est équipé d'un processeur plus
puissant que le processeur standard 68000, il est systématiquement ufilisé por le systéme de
gesfion BOB réglant la machine automatique.

Armes

Turrican peut choisir enire trais types d'armes en rassemblant frois icénes clignotantes
différentes. Chaque arme peut &fre utilisée frois fois. 5i vous perdez une vie, vos armes
redescendent d'un niveau

Multiple : un fir puissant de grande portés. Trés efficace en terrain ouvert

La Corda Plasma
Appuyez sur le bouton de lir ef gardezle enclenché. A présent, Turrican esf en mesure
dofteindre des objefs avec sen bras. Dirigez la manefte ds jeu vers la gauche pour faire
bouger e bras vers la gauche et vers la dralle pour faire bouger le bras vers la droite.
Reldchez le bouton de fir pour que la corde plasma puisse se déployer. 'l y @ un mur ou un
plafend, la corde y prendra son aftache,

Quand vous grimpez & la corde, dirigez la manetie de jeu dans la direction ob vous voulez
faire aller Turrican. Dirigez lo manette vers le bas pour allonger la corde et vars le haut pour la
raccourcir,

Pour relacher la corde, appuyez sur
le bouton de iir jusqu'd ce que la
corde commence & clignoter. Puis
bougez lo maneite vers le haut
pendant que la corde continue de
clignoter : la corde va éire larguée
et Turrican peurra e relever d'un
bond

La corde n'es! vraiment pas
évidente @ manier au début, mais
avec le lemps, vous apprendrez A
fuire des choses incroyables avec.
Essayez done d'afieindre gréce &
elle des lievx prafiquement
inaccessibles. |




Laser : arme inféressante
pour luffer conire des ennemis
robusles.

Rebond : trés utils pour
affrenter les ennemis situés au-
dessus ef en-dessous de
Turrican. La rebond tire et
marche sur les murs.

Missile a téte
chercheuse.

En plus de ces trois armes, Turrican posséde un missile a téte chercheuse, Sélectionnez cefie
cana pour uliliser cefte arme. Ca missile cherche 'annemi le plus proche ef se dirige vers lui

Bombe
Sila sifuation est vraiment désespérée ef que vos ennemis vous encerclent, utilisez cefle
bembe. Elle détuit pratiquement tout ce qui se trouve sur ['&cran.

Roue d’énergie

Si vous vous baissez vivemeni ef appuyez sur le bouton de tir, Turrican se fransforme en roue
d'énergie pratiquement impénéirable, Sous cette forme, vous ne pouvez que poser des mines
et lacher des bombes dans les airs. Dans ceriaines situations, la roue se révale trés utilel
Four reprendre voire forme initiale, saulez. Le temps de vofrs transformation en roue est limité
e est indiqué par la ligne située sous ['indicateur d'énergie. Si vous dépassez le lemps qui
vous est imparti, Turrican refrouve sa forme inificle

Turrican dispose d'une rous d'énergis & chaque niveau

Conteneur supplémentaire
Tirez sur les conteneurs pour frouver des chargements d'armes supplémentaires ainsi que des
sources d'énergle. Des vies sont également cachées.

Diamants
Les diamant vous appartent des bonus de points. Beoucoup d'entre eux sont cachés dans le
jeu, alors essayez de les Irouver pour augmenter volre scare.

Perte d'une vie

Larsque vous avez épuisé
foutes vos rassources
d'énergie, vous perdez une.
vie. Essciyez de ramasser
des réserves d'énergle pour
en regagner.

Fin dun niveau
Pour ferminer un niveau, cherchez ['uiiime sorfie & la fin du niveau. A d'autres niveaus, vous.
allez deveir délruire des monsires énarmes,

Fin d’un monde

Le jeu comprend 5 mondes, chacun dentre eux es! divisé en frois niveaux, A la fin d'un
monde, un chiffre s'affiche. Il vous indique le nombre de diamants et de vies que vous avez
rassemblé ainsi que leur nombrs restant

Fin du jeu
Si vous perdez foules vos vies, |'écran Confinue (Suite) s'affiche s'il vous reste une de vos trois
vies supplémentaires. Sélectionnez Yes [Qui) pour reprendre le jeu & endroit ou vous dles
mart ef Na (Mo pour finir le jeu

La salle de la méchancete

[+ o ir un i des Forces de Libération.
- Fouillez méficuleusement les niveaux |

— Des vies supplémentaires sont cachées partout |

- Utilissz votre roue d'énergie. Vous n'avez accés & certains endreits qu'en y ayan recours
~ Utilisez la corde en plasma pour afteindre des zones cachées
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La storia, fino a quesk:
punto...

Menire parlecipaie ad una missiene
che calnvolge I‘Esercito della Libarta
dei Pianeti Unifi, ecco che
improvvisamente | vastri peggiori
incubi si avverano... di nuove. Anni
fa, loste ['unico superstite dello
navicello spaziale Avalon | quando
la “Macchina” del male annients i
vostri compagni nel lenfativo di
conguistare la galassia. Alloro
cercaste di vendicarvi riuscendo,
infine, a distruggere il nemico.
Messuno si sarebbe aspetialo un ritorne dells forze del male, ma... | vecchi ricordi riampiono
gid la vostra mente, quando udite ['uliime messaggio di una bellissima fanciulla, Ella chiame
disperatamente aivte, mentre il suo pianela viene invaso dai soldati della “Macchina”. Ancora
una volta, in veste di Bren McGuire, stete alla guida dell'Esercito della Liberia in una missione
di vitale importanzo dl fine di annientare per sempre e forze del male,

| combattenti dell Esercita della Liberté uilizzane un‘arma costruifa con la lecnalogia pit
maoderna:
I'armatura d'assalto Turrican,

Dotata di molii poleri e dell‘insostituibile Fune di plasma, che consente di penetrare anche le
zone piil prafonde e nascoste, |'armatura d'assalla Turricon formisce od un sole veme la forza
di un intero esercifo.

Davrele avventurarvi alfraversa 15 livelli sempre pit difficili, passando per i laborotori
biomeccanici della Macehing, per giungere ai remofi softerranei della Regina Alien, fina
all'ora dello scontro diretio con il
vostro arcinemica. Non esitate o
servirvi di fulfi | poteri di cui
disponete...

La grande sfida vi aftendal

Avvio del gioco

Inserire il dischetta “Turrican 3" nel
compuler Amiga e accendere il
sistema. Comparird una sequenza
infraduttive che illustra la storia del
gioto, Questa pud essere sallata
premends il pulsante del Fuoco.
Premere, iniziolmente, il pulsante del
Fuace per accedsre allo schermo di
seloziona principale che cansente di
avviare il gioco

Problemi di caricamento
Mall'eventualita improbabile che
Turrican 3 presenti problemi di
caricamento, spegnere il
computer e scollegars fuife le
periferiche esterne, guali
stampant (lasciare collegata il
monitor o o felevisions), prima
di ripeters la procedura di
caricamento. Se | prablemi
persistono, meftere il dischefic
difeftoso in una busta imbotiita
{nen nella confeziona), con il
propria nome e indirizzo. Al fins
di aivtare il nestro servizie di
ricerco e riporoziene guasti, si
prega di fornire il maggier numero di informazion! possibile dguards alla canfigurazione dal
sislema usalo [senza dimenticare i dispositivi di espansione di RAM). Inviare la busta a;
TURRICAM 3 REPLACEMENTS, Renegade Software Lid, Unit C1L, Metrepolitan Wharf,
Wapping Wall, londen E1 955, Inghilierra. Renegade Software Lid fara il pessibile per
sestifuire il dischetto difetiose entro 4 seffimane dalla data di ricezione

Controlli

£ possibile controllare Turrican con il joystick inserito nella parta 1,

Per saltare, premere Su

Per colpire, premare velocemente Fuoco,

Per affivare la Fune di plasma, premeare Fuoco pitia lungo; per colpire dalla fune, mirare
rlasciare il pulsante del Fusco

Se la fune & attaccata ad un muro, usare Su per saltare e dondolare. Se si desidera sganciare
la fune, tenere premufo il pulsante del Fuoce confinuande o dendelare. La fune iniziers a
lampeggiare. A questo punts,
premere Su per saltare in
qualsiasi direzione.

Per affivare lo uolo
dell'snergia, tenere il joystick in
posizions Giu & premere il
pulsante del Fuoco per 2
secandi &
Pramere lo Barra spaziatrce per o~ -
aftivare la Gigantesco Bomba ;
Devastante,

Pramere P par intarrompere &
riprendare il gioco in qualsiasi
memento.




Opzioni di gioco

Se le impostazioni predefinite
di Turrican 3 non sono
soddisfacent], & possibile
cambiarle nel meny Opzion
Selezionare Opzion dal
Menu Principale evidenziando
la parola e premendo il
pulsante del Fuaco,

Livello di gioco

In generale, si hanno @
disposiziane 3 vite & 3
conlinuazioni. Selezionando
Facile, & molto pib semplice
distruggere i nemici, ma la
missione ha lermine solo dopa 2 mondi. Selezionando Pozzo, non vi & alcuna vita
supplementare nascosta nel gioco,

Fuoco rapido
In generals, basta premera delicatamente il pulsante del Fuoco offinché Turrican colpisca
autematicamente in mado velocissimo. Se si hanno pollici d'accialo, si consiglia di disatiivare
la modalita Fuoco ropido.

Controlli
E passibile salezianare la modalité Joystick o Tastierine direzionale:

Joystick: Se si dispane di un joystick a due pulsanti, & possibile attivare la Bomba intelligente
con il secondo pulsante del Fucco

Tastierina direzionale: Se si dispene di un lastierine direzionale compatibile con Mega Drive™
. @ possibile saltare premendo il secondo pulsante. Per atfivare lo Bomba intelligente, premere
Git & saltars,

Menu Sueni

Consente di selezionare tuffi i
swoni del gioco e di udili
senza alcun sffetio sonaro
fastidiose.

Opzioni di solvataggio

Se i preme Il pulsante del
Fuaco quando questa opzione
& avidenziata, futte le
impastazioni verranna salvate
su disco e verranne caricate
avtomaticamente |a volta
suecessiva in cui il gioco viene
caricato.

Important
| punteggi alti  le impestazioni
vengono salvali su disco.
Rimuovere I'etichefta di protezione
da seritiura affinché il salvataggio
sia possibile, Assicurarsi che non
vi siang virus nella memeria prima
di caricare il disco.

Turrican 3 supporto
automaticaments tutta la memaria
del computer usato, Se si dispone
di pit di 512K, il lempo di
caricamenta sara pid breve. Se si dispone di un Amiga defalo di un processore pil potente
del comune 68000, questo verrd aulomaticamente Usate dalla macching Automafica
regolando il sistema di gestions BOB.

Le armi

Turrican & in grade di selezionare fra tre figi principali di armi raccaglienda ire diverse icone
lampeggianti. La potenza di ogni arma pud essere aumentata fre volte, Se si parde una vita, le
armi di cui si dispone saranno declassate di un livella.

Multiplo: Un potente colpa che tocea pit punti. E molio efficace in campo aperfo

The Plasma Rope
Schiaceiore il pulsonte del fusco & tenerlo premute per permetiere o Turrican di punfare la sua
arma. Premere il joystick a sinistra per far girore 'arma o sinistra, premerlo a destra per far
girare I'arma o destra. Losciare il pulsante del fuoco & The Plasma Rope sparerd. Se i sono
muri o soffifli, lo fune vi si ottacchera

Quando Turrican & appeso alla fune, pramers il joystick nella direziane in cul si vudle farls
girare. Per allentare ko fune,
premere | joystick in basse, per
accorciarla, premerlo in alfo.

Par abbandanore la fune, premere
il pulsante del fuaco finche questa
nen inizierd o lampeggiare, quindi
premere il joystick in alto: Turrican
abbandonerd la fune con un salte.
Allinizio usare la fune & un po’
complicata, ma con un po’ d
prattica farefe case serprendenti &
poirete raggiungere posti quasi
impossibilil

Laser: [ efficace confro nemici
tenaci




Ripercussione: £ molio ulile
contra nemici ol di sopra o al di
soffo di Turrican, la
ripercussione colpisce e 5
allontana strisciando sui mu

Missile autoguidate
Olire olle re ami principali,
Turrican dispone di un missile
aufoguidato. Basta raccoglierns
Vicona perché sia lanciato
aufomalicamente con lo porfato
normale. Va ala ricsrca del nemico pii vicina alle scopo di distuggerlo.

Bomba intelligente
In una situozione disperala, circondali da nemici, si consiglia di utilizzare la Bamba
intelligente, che distrugge quasi tutta cié che & presente sullo scherma.

Se si tenta di evitare un colpo e si preme il pulsonte del Fuaca, Turrcan si rasforma in una
ruola di energia quasi impenelrabile. In tale forma, & solo possibils collocare mine & lanciare
bembe in aria; ma, in aleune situazioni, la ruola si rivela melto utile.

Per assumere nuovamente le sembianze normali, basta saltare, || lempa della ruota & limitato
&d 8 segnalato dolla linea posta al di softo dellindicatora di energia, Se il tempo della ruofa si
esaurisce, Turrican assume nuevamenle la forma abituale.

Ad ogni livella, il tempa della ruota viene ripristinato,

Contenitore supplementare
Colpire i contenitor] per trovare molle armi supplementari e increment! di pofenza, In alcuni
luoghi nascosti, & anche possibile frovare vite supplementar|

Diamanti
| digmanii sonc u
tutt, si cttiene un punteggic alto.

per cccumulare punti, Ve ne sono molfi nascoshi nel gioce; se i si frova

Perdita di una vita
Quando lufta 'snergia sard
stata consumato, una delle
vite di cui si dispene verra
persa. Occorre carcare di
raccogliere incrementi di
potenza per ricostituire la
propria energia.

Livello completato

Per completare un livello, continuare a cercare fino a quando non si & rovata Uscita finale
olla fine di tale livello. In aleuni livell, v sono mostr enormi da distruggers.

Mondo completato

I gioco & suddiviso in 5 mondi, ognuno dei quali comprende 3 livelli. Al fermine di ogni
monde, verra indicata il numero di diamanti & di vite raccolti in quel mendo e quanti ancora
ne rimanevanc

Fine del gioco

Se si perdono fufte le vite rimaste, verra visualizzato lo schermo Centinuazione, sempre che si
disponga ancora di almeno una delle tre continuazioni. Selezionare Si se si vuole riprendere il
zio del mondo in cul si & parsa la vita. Selezionare No se si vuols terminare Il

Stanza della malvagita
Come si diventa un vero combattente dell'Esercito della Liberta. ..
~ Cercare aftentamente fra i livelli,
~ Vite supplementari sano nascoste doppertutiol
~ Non dimenticare di usare la Ruoto dell‘energia.

Aleuni luoghi posseno essere raggiunti solo mediante la ructa
- Usare la Fune di plasma per raggiungere molfi luoghi nascosti,
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